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Yster bahgede ister evde kalsyn bir kdpedin kesinlikle editimesi gerekir. Bununla kopedin mutlaka bir editmen tarafyndan editilm
gerektidi kastedilmemektedir. Bazy kdpekler aile bireylerinin davranyplaryyla kendi kendini geliptirerek editilebilirler. Ancak yeterl
bilgi ve zaman gerektirdidi i¢in en iyi yol bdyle bir ipe kalkypmadan képedin editiimesi igin ya bir editmene ya da uygun bir kullibe
verilmesidir. Yany syra bir kbépek ne kadar iyi editilirse editilsin, kalabalyk ortamlara her zaman tasmaly olarak cykmalary gerektic
unutulmamalydyr. Apadyda acyklanan yontemler bir editimin ana hatlarynyn en basit pekli olup editilecek kdpede gore dedipiklik

GENEL EPYTYM

Genel editim, kdpede mutlaka verilmelidir. Kimi kdpek bu tur editimleri kendilidinden ddrenir gibi gériinse de bu syrada yanlyp aly
edinebilecedi icin apadydaki editim kurallaryna kesinlikle uyulmalydyr.

1) Eve Uyum: Oncelikle annesinden yeni ayrylmyp yavru kdpeklerin eve alyptyrylmasy sadlanyr. Genellikle bu olay pek sorun
olupturmamakla beraber bazen yavru, annesinin ve kardeplerinin 8zlemi igerisinde olabilir. Bu ylizden yalnyz kaldydy zamanlar
adlamaya baplar. Burada dikkat edilmesi gereken konu képekle fazla ilgilenmemektir. Aksi taktirde kdpek sirekli ayny ilgiyi
bekler, géremedidi zaman da mutsuz olur.

2) Yeme icme Alypkanlydy: Kiiciik yavru kopeklerde gerekli besini alabilmesi icin giinde 5 63iin verilir. O8iin sayysy képek byl
bir yapyna geldidinde 1 'e indirilir. Yeme ve icme editimi icin, kdpek éniine konulan besini hemen bitirmeli, bitirmedidi taktirde bel
sure sonra kaldyrylmaly ve yemek her glin ayny saatlerde verilmelidir.

3) Tuvalet Alypkanlydy: Bunun icin ¢epitli ydntemler énerilmektedir.

a ) Yavru kdpeklerin uykudan kalktyktan hemen sonra veya yemek yedikten belirli bir stire sonra istenilen yere gotirilerek
tuvaletini yapmasy beklenir. Yaptydy taktirde dédullendirilir. Bu yontemlerden en basitidir.

b ) Kicik ve orta yaply kdpeklerin editiminde iyi bir gbzlem gerekmektedir. Képedi syk aralyklarla dypary ¢ykartarak, dyparyda tu
sadlanyr. Tuvaletini yaparken kdpek sozll olarak ddullendirilir. Ancak kopek tuvalet pozisyonu aldydynda kdpek sahibinin hareke
etmemesi ve kdpedin gérebilecedi bir yerde olmasy gerekir. Aksi taktirde képek vazgecebilir.

¢ ) Evde tuvalet editimi: Bu amacla kdpedin bulundudu ortamyn yarysyna gazete kadydy serilir. Képek gazete kadydynyn tizerine
yaptydy zaman ddullendirilmelidir. Dikkat edilmesi gereken bir konu da bu gazete kadytlarynyn bir kag kat olmasy ve kirlendikge
usttekinin alynyp atylmasydyr. Kopek gazetenin lizerinden bapka bir yere tuvaletini yapyyorsa, tuvaletini yaptydy yer temizlenirke
temizleyen kipinin yanynda olmaly ve temizleyen kipinin yliz ifadesinden ve sesinden yanlyp bir hareket yaptydyny anlamalydyr.
uygulamayy 6drendikten sonra gazete ile kaply alan kucultilir ve gazete kdpedin tuvaletini yapylmasy istenilen yere konulur. An
yer dedipimi bir anda yapylmamaly, apamaly bir pekilde alyptyrarak yapylmalydyr. Kimi kdpek sahibi kdpedi yanlyp yere tuvaletin
gordiodiunde kdpedin Gzerine dodru koparak veya badyrarak tuvalet yapmasyny engellemek istemektedir. ilk bakypta bu uygulam
kadar baparyly olursa da kalycy bir takym sorunlara neden olabilir. Ornedin, yetipkin bir kopedin heyecanlandydy zaman idraryny
ylzdendir. Ozellikle bu tir editimler icin sabyr ve zaman gerekmektedir. Bazy kopekler bu editimi cok ¢abuk bir pekilde kavrar, b:
daha gec kavrarlar. Bu editim 5 aylyk yapa kadar verilmip olmalydyr.

Bu amacla uygulanan cepitli ticari preparatlar bulunmaktadyr, ancak bunlaryn bapary diizeyleri tartypmalydyr.
Bu editimde yapylmamasy gerekenler;

a- Kopedinizin daha az idrar yapacadyny dupunerek suyunu azaltmayyn ya da kesmeyin, ¢tinki kopekleri n éniinde sirekli su
bulundurulmasy, istedikleri zaman su verilmesinden daha dodrudur.

b- Kdpedinizin burnunu idraryny yaptydy yere sirmeyin, ¢inki bu koti ve yararsyz bir cezadyr. Sadece tuvaletini yaptydy yeri kc
sadlayyp, dypary alyn.

c- Kimi kdpek kendilidinden tuvalet yapmak istedidi zaman huysuzlanyr, képek sahibi bu davranypa anlam veremez ve kdpedi
cezalandyryr. Bu durumda képek yanlyp bir pey yaptydyny dipinerek daha sonra hareketleriyle belli etmeden istenilmeyen yere
yapar.

Kopedinizin dyparyda her yere tuvaletini yapmasyna izin vermeyiniz ve tuvaletini yaptydy yeri temizleyiniz. Bu pekilde kopekleri r
cevreden olumsuz tepki gérmesini de énlemip olursunuz.

4) cevreye Zararyn Onlenmesi: Bu amagla 6zellikle kiiciik yaptaki kopeklerin dip dediptirme déneminde alypkanlyk haline getirdil
eylemi giderilmeye ¢alypylyr. Bunun icin kiiclik yaptan itibaren dip kapyntylary ortaya ¢ykmaya bapladydy donemde oyuncak ken
kopedin cevredeki epyalara zarar vermesi engellenir. Dodal kemikler de kaynatylarak verilebilir, ancak bunda apyryya kagmamal
gerekir. Aksi taktirde sindirim bozukluklary goérulebilir.
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5) Tasma Alypkanlydy: Yavru kdpeklerin bu alypkanlydy edinebilmeleri igin en iyi ydntem boyunlaryna tasmayy ¢adryptyracak he
takylmasydyr. Kuguk yaptan itibaren kopeklerin tasma ile dolaptyrylmalary ilerisi i¢in yararlydyr. Kimi kdpek sahipleri, kdpek tzer
durdudu icin zincirden yapylmyp tasmalary kullanmayy tercih ederler. Ancak, adyrlyklaryndan dolayy tapyyamadyklary icin, kucul
kopeklerde bu uygulama yanlyptyr.

6) Kopedin Adyny Odrenmesi ve Alypmasy: Oncelikle tek heceli bir isim secilmelidir. Yavru kdpeklerde yemek verirken, onlarla
ilgilenirken, onlary ¢adyryrken vb. durumlarda tekrarlanarak képedin ismini 68renmesi ve alypmasy sadlanyr. Dikkat edilmesi ger
konu, bu isim secilirken képedin blyukliou ve yrkynyn géz éniinde bulundurulmasydyr.

Kimi kopek sahibi gelecedi diipiinmeden képede uymayan isimler vermektedir. Bu isimler ileride ¢evre tarafyndan yadyrganacad
kopek sahibi bu ismi dediptirmek durumunda kalabilir.

7) Kdpedin Dudude Alyptyrylmasy: Bu amagcla képede ady ddretilirken bazen diidik kullanylyr, bdylece képek didiik sesine de a

8) Képedin Havlamasynyn Onlenmesi: Yavru képekler anneleri ve kardeplerinden ayryldydynda ve yeni bir yere getirildiklerinde
yanlarynda surekli olarak birisine gereksinim duyarlar. Yalnyz kaldyklarynda ise dncelikle syzlanarak daha sonra syzlanmanyn
piddetini arttyrarak havlamaya baplarlar. Bunun dnlenmesi icin kopeklerin bulunduklary yere, ya saat ya da agyk bir radyo konulr
iyi sonug verebilir. Bunun yany syra kdpedin bulundudu ortama bir zil konularak képek havladydynda zile basylarak havlamasy
engellenir. Dider bir yéntem ise kdpek havladydynda képedin bulundudu odanyn kapysyny ¢almak ya da kapyya ucunda adyrlyk
badlayarak ipi gekip byrakmaktyr. Bu editim sabyr gerektirir, her adlayypynda sabyrsyz davranarak képedin bulundudu yere gidil
olumsuz sonug verir.

TEMEL EDIiTiM
- Editimlere baplamadan énce képedin editicisinin yanynda pozisyonu apadydaki gibidir.

HATALI DURUPLAR

A) HAYIR: Bu editim dider editimlerin temelini olupturmaktadyr. Bu komut kdpede kiiciik yapta sozli olarak 6dretilir. Képek bu kc
sahibinin sesi ve mimiklerinden anlar.

Komutla birlikte iparet parmady kopede gosterilerek ikaz edilir, bdylece kdpek iparet olarak komutu 6drenmip olur. Képek biyldt
s0zli komut yanynda editim veya bodma zinciri kullanylarak fiziksel olarak da desteklenmip olur. Ancak bu tasmalaryn kullanymy
syrasynda dikkat edilecek nokta tasmanyn ¢cekme piddetini ayarlayarak bir anda cekilip byrakylmasydyr. Ayryca bu komutu fazla
kullanmamaya 6zen géstermek lazym aksi takdirde énemini kaybeder.

B) iZLE: Genellikle kiigiik yaptan itibaren képekler dyparyya cyktyklarynda sahiplerini takip ederler. Bu tir alypkanlydy olan képe
daha rahat olur. Bu amagla kugik yapta dypary ¢ykartyldydynda kopedin ady ve izle komutu birlikte séylenerek kdpedin dikkatini
sahibinin pepinden gitmesi sadlanyr. Kdpek yapy ilerledikge bu s6zIi komutun yanynda tasmadan yararlanylarak bu editimin tam
yapylmasy sadlanyr. Bunun icin kdpedin lzerine editim veya bodma tasmasy takylarak kdpek sol tarafta yedede alynyr ve yuriyi
ylrlyup sy'asynda bapy editmenin dizi hizasynda olmalydyr.

Yurtyup esnasynda komut tekrarlanarak képedin alypmasy sadlanyr. Kdpek istenmeyen bir harekette bulunuyorsa tasma cekiler
"HAYIR" komutu yanynda "iZLE" komutu tekrarlanyr. Kopek yaptydy dodru hareketler icin ddillendirilir. Tasmanyn gevpek olmasy
dikkat edilmelidir. Bu tasmaly editimde bapary sadlandyktan sonra ara syra tasma képede farkettirmeden acylarak kdpek serbes
izle komutuna alyptyrylyr.

C) DUR: Yavru kopeklerin bu editimi almalary icin en etkin yol karpydan avug icinin kdpede doniik olarak "DUR" komutunun
tekrarlanmasydyr. Kimi kbépek bu komutu anlamayarak editiciye dodru hareket etmektedir. Bunu engellemek amacyyla iparet
parmady gosterilerek "HAYIR"komutu ile birlikte "DUR"komutu verilir. Zamanla "DUR"komutu fiziksel olarak desteklenmelidir.

Bu amacla "iZLE"komutundayken ara ara editici duraksar, sol elin avug ici kdpedin burnuna dodru uzatylarak képedin ilerlemesi
engellenir ve "DUR"komutu bu hareketle birlikte verilerek képedin bu komuta alypmasy sadlanyr. Kopek ilerlemek is- terse
"HAYIR" komutuyla birlikte "DUR" komutu tekrarlanarak kdpedin durmasy sadlanyr. Serbest olarak bu komuta alyptyrmak icin k&
durduktan sonra avug ici kdpede dodru donik olarak ve komut tekrarlanarak képekten bir iki adym uzaklapylyr ve geri donilir. K
hareket etmezse ddullendilirilir. Bu durumda képek ilerlemek isterse "HAYIR-DUR" komutu tekrarlanarak k6pedin durmasy
sadlanyr. Daha sonra k6pede dodru donuk olarak sad elin avug i¢i kdpede dodru uzatylyr ve dur komutu verilirek kdpekten uzakl
edilmesi gereken bir konu, bu mesafenin yavap yavap acylmasy ve her defasynda geri gelinmesidir.

D) OTUR: Yavru képeklere yemek verirken oturmalary sadlanarak komuta alyptyrylyrlar. Kimi yavru i kdpekler yemedin hazyrlan
esnasynda sessiz sakin bir pekilde oturarak yemedi beklerler. Bu durumda kdpedin ady sdylenerek dikkati ¢ekilir ardyndan "OTU
komutu tekrarlanarak kdpedin bu komuta alypmasy sadlanyr. Képedin yapy ilerledikge s6zlii komutun yanynda fiziki yaptyrym ge
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Bu amacla kopede "DUR" komutu verildikten sonra sad el ile tasma yukaryya dodru cekilerek képedin kalca kysmyny sol elle ba:
kdpedin oturmasy sadlanyr. Bu syrada kdpede sirekli olarak "OTUR" komutu tekrarlanarak verilir. Képek istenilen pozisyonu ald
kopedin syrty omuzdan kalca- ya dodru okpanarak kalca kysmyna gelindidinde el ile bastyrylarak "OTUR" komutu tekrarlanyr. Dz
sonra norma yurlylp syrasynda " DUR " komutundan sonra avug ici yere dodru kdpedin gorebilecedi bir pekilde tutularak komut
verilir.Boylece kdpek " OTUR" komutunu yedekte ¢drenmip olur. (PEKYL)

Serbest haldeyken "DUR" komutu verilerek bir kag adym geri gidilir, avug ici yere dodru cevrilerek "OTUR" komutu verilir.
istenmeyen bir hareket yaptydynda iparet parmady kdpede dodru tutularak "HAYIR-OTUR"komutu verilirek kopedin oturmasy sa
Dodru hareket yapyldydynda képek édullendirilir.

Bu komut 6zellikle yariyiplerde kaldyrymyn bittidi yerlerde, karpydan karpyya geciplerde tam olarak uygulanmalydyr. Bu yerlerd
olarak kdpek daha sonra ayny yere geldidinde kendilidinden komut verilmeksizin oturur. Eder kdpek istenmeyen bir davranypta
bulunuyorsa 6ncelikle bu davranypyn nedeni araptyrylmaly ve gideriimeye calypylmalydyr. Pymaryklyk yaparsa veya nedensiz bi
bulunduysa ceza olarak kbpede en buyuk ceza verilmelidir. Bunun nedeni bu tur yerlerde en kiguk hatanyn kdpedin kaza gegirrr
neden olmasydyr.Bu komut genellikle "DUR" komutuyla birlikte kullanyldydy icin kdpek bu iki komutu birlikte algylar.

D) BEKLE: Bu komutun temelini "DUR" komutu olupturur. Kopek "DUR" komutunu aldyktan sonra editici kdpede dodru déner ve
"DUR" komutu iparetini vererek "BEKLE" komutunu verir. K8pekten uzaklapmaya calypyr. K6pedin herhangi bir yanlyp hareketi
karpysynda "HAYIR"komutuyla kdpek ikaz edilir. Yanlyp hareket yapmadyysa kdpek ddillendirilir. "BEKLE" komutunda kdpekter
uzaklapyldydynda, k- pede seslenerek cadyrylmamalydyr. Her zaman kdpedin yanyna geri dontlmelidir. Boylece képek sahibin
yerde beklemeye alypyr. Aksi taktirde kdpek belirli bir stire bekledikten sonra sahibinin pepinden gitmek ister. Bu yéntemle her
zaman sahibinin geri gelecedi diplincesi kdpede kazandyrylyr. Bu bekleme siiresi kdpeklere gére dedipir.

F) GEL: Kiicik yaptan itibaren yavru kdpekler oyun,yemek vb. durumlarda ¢adrylmalaryyla s6zlii olarak alyptyrylyr.Bu yapta kop
sdylenilerek kdpedin dikkati ¢ekildikten sonra " GEL " s6zcudu séylenmelidir. Tasma editiminde ise kdpede " DUR " komutu sdyle
kdpedin oniine gegilir ve " GEL " komutu eplidinde kdpedin tasmasy cekilir,gelen kdpek ddullendirilir.Bazen képedin bu komutu y
getirmesi icin glc sarfetmek gerekebilir. Serbest komutta ise yukaryda anlatyldydy gibi kdpek dur komutu ile durdurulur ve kdpedi
karpysyna gecilip yere ¢okilerek el dyptan ice dodru hareket ettirilerek " GEL " komutu verilir.Dikkat edilmesi gereken bir konu b
komut esnasynda képekten oldukc¢a fazla uzaklapyldydy icin cevrenin kontrol altynda tutulmasydyr.Yany syra képek yanlyp bir h:
bulundudunda " GEL " komutu ile cadrylarak cezalandyrylmamalydyr.

G) TOPUK: Bu editimde amag¢ cadryldydynda képedin editicinin sol tarafynda yerini almasydyr. Bu editimin temelini "GEL "komu
Editici képedin karpysynda yerini aldyktan sonra sol eliyle bacadyna vurarak "TOPUK" komutunu verir ve sad elinde bulunan kog
tasmasyny cekerek kdpedin editicinin sad tarafyndan dolaparak sol bacadynyn yanynda yerini almasy sadlanyr. Kopedin herhan
karpysynda "HAYIR" komutu ile ikaz edilir.

H) YAT: Kimileri tarafyndan gereksiz bir komut olarak dederlendirilir. Bazen kdpekler bu komutu anlamakta zorluk gekerler ve
hatta direnirler. Bu editim icin en basit yol, kdpek "OTUR" komutundayken bacaklaryny tutarak oturmasy icin omuz bolgesinden
basync uygulayyp "YAT" komutu tekrarlayarak képedin pozisyonunu almasynyn sadlanmasydyr. Képedin direndidi durumlarda "|
YAT" komutuyla képek ikaz edilir.

Serbest editimde ise editici kdpedin karpysynda yerini alyr "OTUR" pozisyonundaki kdpede "YAT" komutuyla birlikte sad kolunu
arkadan dolaptyrarak omuz hizasyna kadar yere paralel bicimde indirir. Béylece kdpedin yatmasy sadlanyr, komuta uyulmadydy
editici kdpede dodru yaklapyr ve képedin 6n ayaklaryny ileriye dodru ¢cekerek yatma durumuna gelmesini sadlar

[) ATLA: a) Yiksek atlama: Bu editim icin kdpek 6ncelikle atlayabilecedi engeller Gizerinde tasmada ve yedekte calyptyrylyr, Enge
korkmamasy i¢in kbpek engel etrafynda dolaptyrylyr ve koklamasyna izin verilir Eder kdpek atlamamakta direnirse, sahibi veya e
de kopekle birlikte atlamalydyr ve atasy olay kdpedin sevebilecedi edlenceli bir hale getirilmelidir. Daha sonra engellerin yiiksekli
artyrylarak, kopek daha yuksek engellerden atlamaya alyptyrylyr.

Zaman icerisinde tasma acgylarak editici engelin karpy tarafyna gecer ve kdpedi karpydan cadyryr. Képek engele geldidi syrada "
komutuyla képek aktive edilir, Képek engelin yanyndan ge¢cmeye calypylyrsa "HAYIR" komutuyla ikaz edilerek dodru atlamasy
sadlanmaya calypylyr.

Kopek her atlayypyndan sonra" AFERIN" denilerek ve sevilerek ¢dillendirilir.

b) Uzun atlama: Temel yukaryda tanymlandydy gibidir, Oncelikle iki engel arasynda hayvanyn atlayabilecedi kadar mesafe byrak
zamanla bu ara acgylarak hayvanyn uzun atlayyplar yapmasy sadlanyr, bu editim 6zellikle av kdpeklerinde énemlidir.

* Bu editim gereksiz olarak dederlendirilirse de kdpeklerin park vb. genip alanlarda serbest byrakyldyklarynda rahat ve giivenli
hareket edebilmeleri (slratli hareketlerde yanlyp adym atarak incinmemeleri) agysyndan énem tapyr.
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